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本章内容

➢C语言和C++的发展历史和基本原理

➢过程性编程和面向对象编程

➢C++是如何C语言的基础上添加面向对象概念

➢C++是如何在C语言的基础上添加泛型编程概念

➢编程语言标准

➢创建程序的技巧
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1 C++简介
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2 C++简史
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2.1 C语言
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2.2 C语言编程原理
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2.3 面向对象编程
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2.4 C++和泛型编程
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2.5 C++的起源
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3 可移植性和标准
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3.1 C++的发展
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3.2 本书遵循的C++标准

12



VCG 预备知识 2024/3/18 13

4 程序创建的技巧
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4.1 创建源代码文件
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4.2 编译和链接
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5 总结
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